제목: [라즈베리파이 엣지 AI] 주간 프로젝트 미팅 회의록 (2025년 12월 29일)
작성일: 2025년 12월 29일 작성자: 이하나 (PM 어시스턴트)

1. 회의 개요
· 회의명: 라즈베리파이 엣지 AI 자율주행 모델 개발 주간 프로젝트 미팅
· 일시: 2025년 12월 29일 (월) 오후 3시 00분 ~ 4시 00분
· 장소: 온라인 (Microsoft Teams)
· 참석자:
· 양석환 (PM, 프로젝트 리더)
· 김철수 (개발팀장)
· 박영희 (마케팅팀장)
· 이하나 (PM 어시스턴트, 회의록 작성)
· 회의 주관: PM 팀

2. 주요 논의 내용
2.1. 지난주 업무 진행 현황 및 이슈 검토
· 김철수 팀장 (개발):
· "지난주 모델 경량화 2차 테스트가 완료되어, 라즈베리파이 5 환경에서 평균 25FPS (Frames Per Second) 수준의 추론 속도를 달성했습니다. 이는 당초 예상(20FPS)보다 빠른 결과입니다. 다만, 특정 복잡한 환경 이미지(예: 차선 병합 구간)에서는 순간적인 FPS 드롭 현상이 관찰되어 추가적인 최적화가 필요합니다."
· "8-bit 양자화(Quantization)를 적용한 모델 테스트 환경 구성 중이며, 다음 주 초에 테스트 결과를 확인할 수 있을 것 같습니다."
· 양석환 리더 (PM):
· "교육용 키트의 시제품 디자인이 거의 완료 단계입니다. 하드웨어 공급처 3곳으로부터 대략적인 견적을 받았으며, 최종 검토 후 다음 주 중으로 확정할 예정입니다."
· "프로젝트 웹사이트의 기술 블로그 섹션 구성 방향에 대한 논의를 시작했습니다. 어떤 콘텐츠를 먼저 게시할지에 대한 아이디어 수집 중입니다."
· 박영희 팀장 (마케팅):
· "타겟 교육 시장 및 소규모 개발자 커뮤니티 분석을 마무리했습니다. BDD100K 데이터셋 활용 사례에 대한 관심이 높은 것을 확인했습니다."
· "내년 1월 중으로 라즈베리파이 및 엣지 AI 관련 온라인 커뮤니티와의 협력 방안을 모색할 예정입니다."
2.2. 발생 이슈 및 리스크 논의
· FPS 드롭 현상: 김철수 팀장이 보고한 특정 상황에서의 FPS 드롭 문제에 대해 논의했습니다. 8-bit 양자화 테스트 결과에 따라 추가적인 모델 튜닝 또는 후처리 최적화가 필요할 수 있다는 의견이 나왔습니다.
· 하드웨어 견적 지연 우려: 양석환 리더는 일부 하드웨어 공급처의 응답이 예상보다 느려 초기 시제품 생산 일정에 영향을 줄 수 있음을 언급했습니다. 대체 공급처를 함께 검토하기로 했습니다.
· 콘텐츠 초기 방향: 박영희 팀장은 기술 블로그 콘텐츠의 초기 방향 설정을 위한 아이디어가 필요하며, 특히 개발팀의 기술적 강점을 효과적으로 전달할 수 있는 내용에 대한 협의를 요청했습니다.

3. 결정 사항
· 모델 최적화 우선순위 부여: 개발팀은 8-bit 양자화 테스트 완료 후, 발생한 FPS 드롭 문제 해결을 최우선 과제로 삼아 추가 최적화를 진행하기로 결정. (목표: 최종 30FPS 이상 안정화)
· 교육 키트 하드웨어 공급처 확정: 다음 주 중으로 양석환 리더가 하드웨어 공급처 최종 확정 및 견적 합의를 완료하기로 결정.
· 온라인 홍보 채널 구축 개시: 마케팅팀은 내년 1월 1주차부터 온라인 홍보 채널(기술 블로그, 커뮤니티 연계) 구축 작업을 공식적으로 시작하기로 결정.
· 외부 협력 미팅 추진: 내년 1월 3주차까지 외부 협력 대상 기관과의 초기 미팅을 추진하기로 결정.

4. 다음 주 액션 아이템 (2025년 12월 30일 ~ 2026년 1월 5일)
	담당자
	내용
	기한

	김철수 (개발)
	8-bit 양자화 적용 모델의 최종 성능 테스트 완료 및 결과 보고
	2026-01-03

	양석환 (PM)
	교육 키트 하드웨어 공급처 최종 확정 및 초도 물량 계약 조건 검토
	2026-01-03

	박영희 (마케팅)
	온라인 홍보 채널 구축 계획서 및 초기 콘텐츠 아이디어 제안
	2026-01-03

	스카이 (PM)
	외부 협력 대상 기관(교육 기관, 소규모 로봇사) 리스트업 및 컨택 준비
	2026-01-05

	김철수 (개발)
	FPS 드롭 현상 원인 분석 및 개선 방안 기획
	2026-01-05



5. 다음 회의 안건 및 일정
· 다음 회의 일시: 2026년 1월 6일 (월) 오후 3시
· 주요 안건:
· 8-bit 양자화 모델 테스트 최종 결과 공유
· 교육 키트 하드웨어 공급 및 생산 계획 확정
· 온라인 홍보 채널 구축 진행 상황 및 콘텐츠 기획 보고
· FPS 드롭 현상 개선 방안 논의
