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숫자 맞추기 게임 만들기
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• 프로그램 설명

• 1부터 100까지의 임의의 수를 생성하고 생성된 임의의 수를 맞추는 게임

• 숫자를 하나 입력하면 임의로 생성된 수보다 높은지 낮은지 정답인지를 알려줌

• 정답을 맞출 경우, 정답을 몇 번 안에 맞췄는지를 이용하여 게임의 승부를 결정함

• Prompt 입력

• 파이썬으로 숫자 맞추기 게임을 만들 거야. 1~100까지 무작위 숫자를 생성하고, 내가 숫자를 입력하면 무작

위 숫자랑 비교해서 숫자가 큰지 작은지 알려줘. 숫자를 맞추면 몇 회 만에 맞췄는지 알려주고 게임을 종료해

프로그램 설명과 Prompt 입력
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import random

# 1부터 100까지의 무작위 숫자 생성
target_number = random.randint(1, 100)

# 시도 횟수 초기화
attempts = 0

while True:
try:

# 사용자로부터 숫자 입력 받기
        guess = int(input("1부터 100까지의 숫자를 입력하세요: "))

attempts += 1

# 입력한 숫자와 목표 숫자 비교
        if guess < target_number:

print("더 큰 숫자를 입력하세요.")
elif guess > target_number:

print("더 작은 숫자를 입력하세요.")
else:

print(f"축하합니다! {attempts}회 만에 숫자를 맞췄습니다.")
break # 게임 종료

    
    except ValueError:

print("올바른 숫자를 입력하세요.")

# 게임 종료 메시지
print("게임 종료")
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GUI 기반 음악 재생프로그램 만들기
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• 프로그램 설명

• 음악 파일을 재생하는 GUI 기반의 프로그램을 만들자

• Prompt 입력

• 파이썬으로 음악을 재생하는 GUI 프로그램을 만들어줘

프로그램 설명과 Prompt 입력
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import tkinter as tk
from tkinter import filedialog
import pygame

# Tkinter 초기화
root = tk.Tk()
root.title("음악 재생기")

# Pygame 초기화
pygame.mixer.init()

# 음악 파일 선택 함수
def open_file():

file_path = filedialog.askopenfilename(
filetypes=[("음악 파일", "*.mp3 *.wav")])

if file_path:
pygame.mixer.music.load(file_path)

# 재생 함수
def play_music():

pygame.mixer.music.play()

# 일시 정지 함수
def pause_music():

pygame.mixer.music.pause()

# 정지 함수
def stop_music():

pygame.mixer.music.stop()

# GUI 요소 생성
open_button = tk.Button(root, text="파일 열기", command=open_file)
play_button = tk.Button(root, text="재생", command=play_music)
pause_button = tk.Button(root, text="일시 정지", command=pause_music)
stop_button = tk.Button(root, text="정지", command=stop_music)

open_button.pack()
play_button.pack()
pause_button.pack()
stop_button.pack()

root.mainloop()

pip install pygame
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