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• 데이터 시각화의 정의

• 데이터의 분석 결과를 쉽게 이해할 수 있도록 시각적으로 표현하고 전달하는 과정과 기법

• 데이터 사이의 관계를 대표할 수 있는 특징을 도표나 차트 등으로 표현하여 정보를 명확하고 효과적으로 전

달하는 것을 목적으로 함

• 시각화를 위해서는 데이터의 의미를 정확하게 표현하는 기능적인 측면과 사람이 쉽게 인지하고 직관적으로 

이해할 수 있는 심미적인 측면을 모두 고려해야 함

데이터 시각화
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• GUI (Graphical User Interface)

• 사용자가 그래픽을 통해 컴퓨터와 정보를 교환하는 작업 환경

• GUI의 발달

• 최초의 GUI는 1958년 북미항공우주방위사령부의 SAGE 시스템

• 민간 최초의 GUI는 1963년 MIT의 아이번 서덜랜드 교수의 스케치패드

• 최초의 GUI 운영체제는 1973년 제록스 앨토(Alto) 컴퓨터

• 흔히 Apple의 매킨토시라고 잘못 알려져 있음

• 주로 마우스를 사용해서 입력을 처리함

파이썬과 GUI
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http://content.answers.com/main/content/img/CDE/_STAR1.GIF

더글러스 엥겔비트가 개발한 
최초의 마우스

https://i.imgur.com/a6u14O3.jpg
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• CUI (Character User Interface)

• Command Line(명령줄)을 이용하여 컴퓨터와 정보를 교환하는 작업 환경

• CLI(Command Line Interface) 또는 TUI(Text User Interface)라고도 부름

• Terminal, Unix/Linux의 서버환경 등을 제외하면 이제는 찾아보기 어려움

파이썬과 GUI
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1980년 IBM에서 첫 PC를 개발하면서
도입한 MS-DOS 초기 버전

MSDOS 최초버전은 1.10(1982년 5월 발매)이며
IBM PC에 도입된 최초 버전은 1.25

MS Windows에 의존하지 않고 독립적으로
구동되는 마지막 MS DOS버전(6.22)

Ubuntu Server 화면
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• GUI를 개발하기 어려운 대표적인 언어

• Java

• AWT, Swing 등의 라이브러리를 사용하여 GUI를 개발할 수 있으나 편의성, 성능이 떨어짐

• Android의 경우에는 OS의 지원으로 인해 상당히 편리해짐

• Python

• Tkinter, PyQT, wxPython, PyGTK 등의 라이브러리를 사용하여 GUI를 개발할 수 있음

• 역시 편의성과 성능이 떨어짐

• 그러나 최근 Python의 인기가 높아짐에 따라 많이 개선되었음

• 그 외 기타 언어들...

파이썬과 GUI
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• 타 언어에 비해 Python으로 GUI를 개발하는 것이 더 쉽다고 주장하는 그룹도 있음

• 그러나 개인적인 생각으로는... 직접 파이썬으로 GUI를 개발해 본 결과에 기반하여... 동의하기 어려움

• Java는 직접 GUI를 개발하기보다는 Web Browser의 지원에 힘입어 
Web을 기반으로 개발하는 경우가 보편화되었으며 더 편리함
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• tkinter란?

• 파이썬에서 Tcl/Tk 툴킷을 사용하는데 필요한 인터페이스 모듈

• Tcl: 존 오스터하우트가 개발한 스크립트 언어 (Tcl: Tool Command Language)

빠른 프로토타이핑, 스크립트 프로그램, GUI 및 테스팅에 많이 사용됨

• Tk: Tcl을 위한 GUI 툴킷

• 파이썬은 Tkinter 모듈을 기본적으로 내장하여 배포되므로 PyQt 등의 모듈처럼 따로 설치할 필요가 없음

• Google CoLab 환경에서는 사용불가능

Tkinter
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GUI 기본 구성 및 동작
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• 모듈 import

• 파이썬 2.x에서는 Tkinter를 import하고 파이썬 3.x에서는 tkinter를 import

• Tk 클래스 객체(root) 생성 후 mainloop 실행

윈도우 표시하기
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• 제목: title()

• 크기: geometry()

• 800x600 과 같이 크기를 지정할 때, x는 소문자를 사용함

제목과 크기 지정하기
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PPT에 붙이기 위한 것이므로  크기의 표시는 어떻게 할 방법이 없음
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• 라벨: Label()

• 배치: place()

라벨 배치하기

11

라벨 변수명=tkinter.Label(윈도우 객체, text=“라벨 문자열”, font=(“폰트 명”, 폰트 크기))

라벨 변수명.place(x=X 좌표, y=Y 좌표)

• 라벨, 버튼과 같은 GUI의 구성요소들을 일반적으로 위젯(Widget)이라고 부름
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• 폰트 종류 확인: tkinter.font.families()

사용 가능한 폰트 확인하기
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사용자의 시스템에 따라 모두 다른 결과가 나옴
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• 라벨은 왼쪽 위 모서리를 원점(0, 0)으로 하여 계산함

라벨 표시 위치
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(0, 0) X 축

Y 축
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• 버튼: Button()

• 배치: place()

버튼 배치하기

14

버튼 변수명=tkinter.Button(윈도우 객체, text=“버튼 문자열”, font=(“폰트 명”, 폰트 크기))

버튼 변수명.place(x=X 좌표, y=Y 좌표)
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• 버튼을 클릭했을 때의 처리를 함수로 정의

• 버튼 생성 식 안에 “command=함수”를 입력

• 버튼이 클릭되면 해당 함수 실행

버튼 클릭 시 반응
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캔버스 사용하기
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• 캔버스

• 이미지나 도형을 그리는 GUI 요소

• 캔버스 생성: Canvas()

• 배치: pack(), place()

캔버스 배치
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캔버스 변수명=tkinter.Canvas(윈도우 객체, width=폭, height=높이, bg=“배경색”)

• 배경색은 red, green, blue 등의 영어 단어나 16진수 값으로 지정 가능

• bg=“배경색”은 생략 가능
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• 이미지 로드: PhotoImage()

• 이미지 그리기: create_image()

• create_image()에서 지정하는 좌표는 

캔버스의 정 중앙이 원점임

캔버스에 이미지 표시하기
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캔버스의 크기가 

400x800 이므로

원점은 (200, 400)

이미지 출처: Pixabay
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• Tkinter에서 제공하는 도형 그리기 명령

• 직선: create_line(x1, y1, x2, y2, fill=“색” width=“선 굵기”)

• 곡선 그리기: 3점 이상 지정 시, smooth=True 로 지정하면 곡선을 그림

• 사각형: create_rectangle (x1, y1, x2, y2, fill=“내부 색” outline=“테두리 색”

width=“테두리 굵기”)

• 타원형: create_oval(x1, y1, x2, y2, fill=“내부 색”, outline=“테두리 색”,

width=“테두리 굵기”)

도형 그리기
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• 다각형: create_polygon(x1, y1, x2, y2, x3, y3, ..., fill=“내부 색”,

outline=“테두리 색”, width=“테두리 굵기”)

• 원호: create_arc(x1, y1, x2, y2, fill=“내부 색”, outline=“테두리 색”,

start=“시작 각도”, extent=“그릴 횟수”, style=tkinter.***)

• ***에는 PIESLCIE, CHORD, ARC를 지정할 수 있음

도형 그리기
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Python도형 그리기
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Python

다양한 위젯(Widget) 배치하고 사용하기



Python

• 텍스트 입력 필드

• 1행 텍스트 입력 필드: Entry()

• 여러 행 텍스트 입력 필드: Text()

텍스트 입력 필드
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• Entry 내 문자열 조작하기

• Entry 내 문자열 얻기: get()

텍스트 입력 필드
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• Entry 내의 문자열을 

삭제할 때는 delete()

• Entry 내에 문자열을 

삽입할 때는 insert()
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• 여러 행 텍스트 입력 필드

텍스트 입력 필드
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pack() 대신

place()함수를 사용해도 됨

text.insert()에서

tkinter.END는 새로 입력하는 문장을 

기존 문장의 끝에 추가하라는 의미

One Click !!! Two Click !!!
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• Text에 입력된 문자열을 얻으려면

• get(시작 위치, 종료 위치) 함수 사용

• get(“1.0”, “end-1c”) → 입력필드의 전체 문자열을 얻을 때

• 1.0: 1행 0번째 문자(즉, 첫번째 문자)

• end-1c: end만 지정하면 가장 마지막 위치의 다음 위치가 되므로 거기에서 1문자 앞

• Text에 입력된 문자열을 삭제하려면

• delete(시작 위치, 종료 위치) 함수 사용

텍스트 입력 필드
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• 체크 버튼 배치하기

• 체크 버튼 생성: Checkbutton()

체크 버튼
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• 체크 값 설정하기

• 체크 값 → True/False → BooleanVar()

체크 버튼
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• 체크 여부 확인하기

• 체크 값 → True/False → BooleanVar()

• BooleanVar 객체에서 get()으로 확인

체크 버튼
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• 메시지 박스 표시하기

• tkinter.messagebox 모듈 임포트

• 메시지 박스 표시 명령어

• showinfo(): 정보를 표시하는 메시지 박스

• showwarning(): 경고를 표시하는 메시지 박스

• showerror(): 에러를 표시하는 메시지 박스

• askyesno(): ‘예’, ‘아니오‘ 버튼이 있는 메시지 박스

• askokcancle(): ‘OK’, ‘취소’ 버튼이 있는 메시지 박스

메시지 박스
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Python메시지 박스

31
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• Tk

• 여러 위젯과 레이아웃을 적용할 윈도우 창의 화면 생성

• mainloop()를 실행해야 윈도우 창이 표시됨

• mainloop(): 마우스, 화면에서 발생하는 이벤트 감지 역할

• geometry(): 화면의 크기, 위치 조절

• Button

• 확인 버튼과 같은 버튼 기능 구현

• Command 속성을 이용하여 이벤트 처리 함수를 바로 적용할 수 있음

Tkinter의 다양한 위젯과 그 역할

32
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• Label

• 화면 상에 텍스트로 된 설명 출력 시 사용

• 주로 입력 Entry 앞에 지문을 출력하는 용도로 사용됨

• Entry

• 텍스트를 한 라인씩 입력 받을 수 있는 라인 텍스트 입력 필드

• Text

• 여러 줄 텍스트를 입력받을 수 있는 텍스트 영역 생성

Tkinter의 다양한 위젯과 그 역할
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• Canvas

• 그래픽 화면 지원

• 도형과 선을 이용하여 그래프를 그리거나 사용자 정의 위젯을 만들 때 사용

• PhotoImage

• 그림이나 사진을 붙일 때 사용

• PhotoImage 객체를 Label에 넣어서 화면에 붙일 수도 있음

Tkinter의 다양한 위젯과 그 역할
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• Checkbutton: 여러 옵션 중 하나 또는 그 이상의 옵션을 선택하는

체크박스 위젯

• Radiobutton: 여러 옵션 중 하나만 선택하는 라디오 버튼 위젯

• Listbox: 리스트 박스 위젯

• Scale: 슬라이드 바 위젯

• Scrollbar: 스크롤 바 위젯

• Spinbox: 스핀 박스 위젯

Tkinter의 다양한 위젯과 그 역할
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• ttk.Combobox: 드롭다운 목록 표시하는 콤보박스 위젯

• ttk.Notebook: 탭이 붙은 여러 페이지를 겹쳐서 적용할 수 있음

• ttk.Progressbar: 

• 다운로드나 실행 중인 프로그램의 진행 사항을 표시하는 바 생성

• ttk.Treeview: 행과 열로 구성된 표 생성

Tkinter의 다양한 위젯과 그 역할
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• Frame: 컨테이너나 다른 위젯을 그룹화할 때 사용

• LabelFrame: Label, Button, Entry 등의 위젯의 그룹 테두리 생성

• PanedWindow: 기존 레이아웃 안에 다른 레이아웃을 적용하거나 

다른 위젯을 붙이기 위해 사용하는 위젯

• Menu: Tk 윈도우에 메뉴 바 생성

• Menubutton: 메뉴 바에 부착될 메뉴 버튼 생성

37



Python

• Message

• Label처럼 텍스트를 화면에 표시할 때 사용

• 자동 래핑 기능이 있다는 점이 Label과 다름

• MessageBox와 다름(메시지 박스는 위젯이 아님)

• Toplevel: Tk에서 새로운 윈도우를 추가로 만들 때 사용

Tkinter의 다양한 위젯과 그 역할
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PythonFrame을 이용한 위젯 배치
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if __name__ == '__main__':
... 코드 ...
... 코드 ...

해당 모듈이 

임포트된 경우가 아니라 

인터프리터에서 직접 실행된 경우에만

if문 이하의 코드를 돌리라는 명령

__name__ : interpreter가 실행 전에 만들어 둔 

글로벌 변수

인터프리터에서 직접 실행하면 __name__ 변수에 

“__main__”이 담겨서 전달됨

모듈에서 임포트되면 __name__ 변수에 

“executeThisModule”이 담겨서 전달됨

다른 모듈에서 임포트된 경우에는 내부에 구현된

기능(함수)만 뽑아서 사용하겠다는 의미이므로

전체 루프를 실행할 필요가 없음



Python

• 배치 관리자의 종류

• pack: 압축 배치 관리자

• 한 줄로 이어붙이는 방식으로 배치. 불필요한 공간을 없앨 수 있음

• grid: 격자 배치 관리자

• 행, 열의 위치를 지정해서 배치 (row, column 속성을 이용해서 지정된 위치에 배치)

• rowspan, columnspan 속성을 이용하여 셀 병합도 가능함

• place: 절대 배치 관리자

• 절대 좌표를 이용해서 강제로 위치 지정 (pack, grid는 상대적 방식)

• 단점: 윈도우의 크기에 따라 위젯이 변경되지 않음

배치 관리자를 이용한 위젯 배치

40



Python배치 관리자를 이용한 위젯 배치
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Python

미니 프로젝트
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• 메모장 개발

• GUI 구성

• 메모장 기능 구현

• 계산기 개발

• GUI 구성

• 계산기 기능 구현

미니 프로젝트
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• GUI 구성하기

• 위젯 배치

• 메뉴

• 텍스트 영역

• 스크롤 바

• 메뉴 구성

• 메뉴 바 그리기

• 하위메뉴 그리기

메모장 개발
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파일 편집 도움말

새 파일

열기

저장

종료

잘라내기

복사

붙여넣기

삭제

메모장 정보
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• 메모장 기능 구현

메모장 개발
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파일 편집 도움말

새 파일

열기

저장

종료

잘라내기

복사

붙여넣기

삭제

메모장 정보

• newFile() 함수 생성

• 타이틀: “제목없음”

• 텍스트 위젯 내용 삭제

• openFile() 함수 생성

• import os (파일명 가져오기)

• askopenfilename() 사용

• 텍스트 위젯 내용 삭제

• 파일 열고 내용 읽기

• 읽은 파일 내용 출력

• 파일 닫기

• saveFile() 함수 생성

• askopenfilename() 사용

• 텍스트 위젯 내용 get()

: index는 (1.0, END)로 전체 설정

• 파일 열고 내용 저장파일 닫기

• command 옵션에 top.destroy

• 전역 변수 생성

• cut() 함수 생성

• 전역변수에 선택 문자열 저장

• 텍스트 위젯 선택 문자열 삭제

• copy() 함수 생성

• 전역변수에 선택 문자열 저장

• paste() 함수 생성

• insert 함수 사용

(첫번째 인자에 위치 인덱스 지정, INSERT)

• delete() 함수 생성

• SEL_FIRST, SEL_LAST 인덱스로 위치 지정

• Text 위젯의 delete 함수 사용

• help() 함수 생성

• Toplevel 윈도우 생성

• 창크기, 타이틀 작성

• 표시할 라벨, 정보 써넣기

• 스크롤 바 위젯의 생성자 매개변수에 text 변수 지정
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Python

• GUI 구성하기

계산기 개발
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MC MR MS M+ -M

<- CE C +- V

7 8 9 / %

4 5 6 * 1/x

1 2 3 -

0 . +

=

• 숫자

• 다른 기능은 없음

• 연산부호

• 앞서 입력된 숫자저장, 연산 부호 등

• Stack 기능을 사용해도 좋음

• 계산 내용 표시

• 아직 미지원
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Python

• 파이썬으로 배우는 게임 개발:입문편 (히로세 츠요시 지음 / 김연수 옮김 | 제이펍)

• 400제로 배우는 파이썬 입문 (김범준 지음 | 심통)

참고 자료
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